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|PIERWSZE KROKI

1. Pobierz aplikacje Magic Bridge https:/madgicbridgedocs.photonrobot.com/

2. Zainstaluj i uruchom aplikacje na komputerze.
3. Wepnij Magic Dongle w port USB komputera.
4. Wtacz roboty, ktére chcesz programowac .

. Potacz sie z robotami.

Szczegotowa instrukcja Magic Bridge Basic dostepna tutaj.


https://magicbridgedocs.photonrobot.com/

IURUCHOMIENIE INTERFEJSU (95l

Po potaczeniu z robotami, wybierz programowanie za pomocg Scratch.

Scratch uruchomi sie w przegladarce internetowej. WAZNE: Aby wszystko ptynnie dziatato,
rekomendujemy uzywanie przegladarki Chrome.




UWAGA! Prawidtowe wczytanie wszystkich dodatkowych bloczkow w Scratch wymaga
wytgczenia wtyczki AdBlock w przegladarce.

Przegladarka poprosi Cie o zezwolenie na wtgczenie wtyczki Adobe Flash Player. Kliknij ,Zezwalaj”

C (@ Niezabezpieczona | sffatchw.org/?url=https:;//photonrobot.github.io/PhotonScratchX

..[piffscratchxorg prosi § pozwolenie na:

W uruchomié Flasha

Zezwalaj Blokuj

Platforma poinformuje cie o dodanym przez nas rozszerzeniu, za ktore Zespot Scratcha nie ponosi
odpowiedzialnosci. Kliknij zielony przycisk ,| understand, continue”

The extensions on this site are experimental

The Scratch Team is not responsible for the
extensions and projects on this site. Please use

caution when using these extensions.

| understand, continue




|ZMIANA JEZYKA PLATFORMY

Platforma Scratch domysinie wyswietlana jest w jezyku angielskim, aby to zmienic, nalezy klikngc
symbol planety w gornym lewym rogu okna i wybrac jezyk ,Polski”
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PRZYPISANIE FUNKCJI MAKEY
MAKEY DO DZIALAN PHOTONA

W panelu gtownym Scratch w srodkowej kolumnie na samej gorze znajdujg sie kategorie skryptow.
Wybierz kategorie ,Zdarzenia”

DZwieki

I Kontrola
J czuiniki

I Wyrazenia
[ wiecej blokow




Przy uzyciu bloczka ,kiedy klawisz ... nacisniety” przypisujemy odpowiednie komendy z Makey
Makey do dziatann Photona.
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Dodanie bloczka ,ustaw predkosc kot L: x% P: x%” pod bloczkiem ,kiedy klawisz strzatka w
gore nacisniety” spowoduje poruszanie sie Photona do przodu, kiedy dotkniemy owocu
przypisanego do strzatki do przodu na panelu Makey Makey.
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* X to predkos¢ Photona. 100% na lewe i prawe koto spowoduje jazde z najwiekszg mozliwg predkoscia.



Przypisz reszte komend do dziatan robota. Teraz mozesz sterowac Photonem przy uzyciu owocow
I warzyw ;)

v v N
Skrypty Tia Dzwiek
| Rucn J| zearzenia
Iiedy klawisz stzaha wpraws  naciéniety
ustaw predkosé kil L: @D 9% p: @) %

lad Kontrola
i | czuiniki

[ wyrazenia kiedy klawisz stzaha wgére  nacidniety
i e ustaw predkosé kél L: @D % p: @) %

Dodaj rozszerzenie

ustaw predkosé kél L: @) % p: @) %

Stwérz blok

Load Experimental Extension

=}
=
2
g
=

4

i
E
'

kiedy czujnik wykryje Swiatio
jedi dopreodu (@D em

i
i
E
k
3
i

11
1
i
9
3

6f sig W lewo
obrad sig wlews @)=
obracaj sie w nieskodiczonosé

H
o

188



